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     Campamento Urbano Maristas 

 

  

1. FECHAS 

La duración de la actividad tendrá lugar en el periodo estacional de 

Verano durante los meses de Julio y Agosto en las siguientes fechas: 

- Turno 1: Días 1,2,3,4,5,8,9,10,11,12 y 15 de Julio (11 días). 

- Turno 2: Días 16,17,18,19,22,23,24,25,26,29 y 30 de Julio 

(11 días). 

- Turno 3: Día 31 de Julio y días 1,2,5,6,7,8,9,12,13 y 14 de 

Agosto (11 días). 

- La duración del campamento urbano será de lunes a viernes de 9.00 

horas a 14.00 horas. Ofrecemos también la posibilidad de horario de 

refuerzo como apoyo a la conciliación familiar de 8.00 a 9.00 horas y de 

14.00 a 15.00 horas. 

 

2. PROGRAMACIÓN DE ACTIVIDADES 

 

La programación de las actividades se realizará con el objetivo de 

favorecer el desarrollo de las distintas áreas fundamentales para el 

crecimiento de los/as niños/as: cognitiva, afectiva, social, motora, etc. 

Las temáticas relacionadas con las Artes Escénicas nos ayudarán a 

enmarcar todas las actividades y a introducirnos en nuevos lugares y 

realidades sin tener que salir del cole. 



 E s c u e l a  d e  A n i m a c i ó n  
 

 

CIF: G-10182533. Inscrita con el número 9 en el registro de Escuelas de Animación de la  

Dirección General de Juventud. 

 

 - 2 - 

Las actividades que se van a realizar durante estos días son como no, 

relacionadas con el mundo de las artes circenses. 

Estas actividades relacionadas con el circo, serán llevadas a cabo por 

los monitores especialistas en la materia. Dentro de las especialidades que 

se van a impartir destacan los malabares, aéreos, clown-payaso, malabares 

en movimiento y acrosport. 

Otras actividades que se llevarán a cabo son los talleres de reciclaje, 

encaminados también hacia el circo.  

La preparación de la muestra de circo, es una de las actividades más 

importantes, se realizará a lo largo de todo el campamento (practicando en 

los Talleres de Circo) con la intención de realizar el último día una muestra 

que será grabada y posteriormente enviada al email de contacto de la 

inscripción para que participantes y familiares puedan disfrutar juntos del 

espectáculo. 

Numerosos juegos y también acuáticos complementan las actividades 

que se van a realizar en el campamento. 

 

 

3. RECOMENDACIONES GENERALES 

 

Para el buen funcionamiento del campamento por favor seguir estas 

indicaciones: 

- Durante los días que dura el campamento se desarrollará en las 

instalaciones del Colegio Ntra Sra de Guadalupe (Navalmoral de la Mata, 

Cáceres). Estos días, todas las entradas y las salidas se realizarán 

ÚNICAMENTE POR LA PUERTA DE ACCESO AL CAMPAMENTO. 



 E s c u e l a  d e  A n i m a c i ó n  
 

 

CIF: G-10182533. Inscrita con el número 9 en el registro de Escuelas de Animación de la  

Dirección General de Juventud. 

 

 - 3 - 

- Las entradas y salidas de los/as niños/as se efectuarán en los 

horarios solicitados. Se ruega máxima puntualidad en la entrada y recogida 

de los niños.  

- En el caso de llegar fuera de horario sólo se podrá acceder a las 

horas en punto, es decir, a las 10.00, a las 11.00, a las 12.00 y a las 13.00 

horas. En ningún caso se podrá acceder fuera de esos horarios. 

- Con el fin de garantizar la protección y atención de los/as niños/as, 

si pasados 30 minutos de la finalización de la actividad no acude nadie a 

recoger al menor y no disponemos de noticias al respecto, se llamará al 

organismo público correspondiente. 

- Cada turno podrá realizarse si el total de inscritos supera el número 

de 20 participantes. 

- Comunicarles que los días 11 y 29 de Julio y el 13 de Agosto 

realizaremos una actividad nocturna muy especial que necesita de 

autorización por parte de los padres/madres/tutores (Ficha de inscripción). 

Estas actividades se realizarán con horario de entrada a las 21.00 horas de 

las fechas anteriormente dichas y salida el día siguiente a la hora normal de 

cada día. Para ello, se necesitará que vengan esos días con el siguiente 

material: saco de dormir, esterilla, linterna, mochila con tres bolsas de 

comida con el nombre del participante (en una bocadillo para la cena, en la 

segunda desayuno para el día siguiente y en la tercera galletas o similar y 

zumo para el almuerzo también del día siguiente. AVISO IMPORTANTE: En 

esta actividad sólo podrán participar los niños y niñas que estén cursando 

PRIMERO DE EDUCACIÓN PRIMARIA O CURSOS SUPERIORES. 

- Los/as niños/as contarán con todo el material necesario para la 

realización de las actividades durante el desarrollo del campamento. En caso 
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de necesitar algún elemento que facilite el desarrollo de alguna actividad le 

será comunicado a las familias con tiempo suficiente. Rogamos que los/as 

niños/as no acudan al campamento con ningún juguete, móvil, o videoconsola. 

El equipo de monitores NO se hará responsable de la pérdida o rotura de 

dichos elementos. 

 

4. HORARIOS Y TELÉFONO DE CONTACTO 

Teléfono de Contacto Diario. 

 

El teléfono de contacto para llamar al director de la actividad o para 

comunicar una entrada o salida puntual se comunicará a las familias a través 

de correo electrónico una semana antes del comienzo del primer turno. El 

horario para llamar a este teléfono será de 8.00 a 15.00 horas. Fuera de 

este horario no se atenderán llamadas telefónicas. 

*En caso de no ser contestada la llamada se les devolverá la misma lo antes 

posible.  

 

 
5. RECORDAMOS EL MATERIAL NECESARIO 

 

➢ Ropa:  

 

*Calzado y ropa adecuados.  
 

➢ Equipo:  

 

*Gorro o gorra para el sol. 

*Cantimplora o botella de agua. 

*Pequeña mochila para llevar la merienda de media mañana y el resto de 

cosa. 
 

➢ Atención Medicamentos:  

 

• En caso de necesitar medicamentos los participantes deberán entregar los 

medicamentos a la entrada de la actividad a su monitor/a responsable 
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Los medicamentos deberán ir acompañada de prescripción médica con 

indicaciones, tomas o instrucciones. Los participantes no deben llevar ningún 

medicamente con ellos si no tienen prescripción médica. 


