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Telf. Información: 692.20.44.28 

www.elquintopino.es 

E-mail: info@elquintopino.es

http://www.elquintopino.es/
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1. TEMPORALIZACIÓN 

 

En esta ocasión contaremos con DOS TURNOS en las siguientes 

fechas: 

- Turno 1: Comienza el día 8 de Julio y finalizará el día 14 de Julio de 2024. 

- Turno 2: Comienza el día 29 de Julio y finalizará el día 7 de Agosto de 

2024. 

 

FUNCIONAMIENTO 

En cada Turno, la recepción del grupo será el primer día del 

campamento, por la mañana en horario de 11.30h a 12.30h.  

El equipo de monitores de El Quinto Pino será el encargado de ir 

recibiendo a los participantes y de ir mostrando las instalaciones a los 

mismos.  

Si algún participante tuviese que incorporarse más tarde por favor 

pónganlo en la ficha de inscripción. 

El último día del campamento de cada Turno, la salida se realizará en 

horario de mañana a las 12.00 horas.      
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2. LOCALIZACIÓN 

 

¿Cómo llegar?  

Por la N-V (Autovía de Extremadura) hasta Navalmoral de la Mata y 

desde allí por la EX -119 hasta Talayuela. Tomar la entrada Norte a 

Talayuela. Entrar en la raqueta que da acceso al Polígono de La Alcantarilla 

(no hay que completarla, no hay que entrar en el polígono) y cogemos el 

camino de tierra de la derecha en el cual encontraremos la señalización del 

Quinto Pino. 

El Quinto Pino se encuentra situado en Talayuela, localidad 

perteneciente a la comarca del Campo Arañuelo, está en las afueras del 

pueblo rodeado de un pinar perteneciente al Corredor Ecológico y de 

Biodiversidad Pinares del Tiétar, que le da un toque mágico. 

El Quinto Pino, fue creado con una construcción de 6 chozos de forma 

circular. 

El comedor está junto a la cocina. Hay una sala de usos múltiples 

donde está organizado el material de juegos y talleres. Entre la cocina y 

esta sala se encuentra el almacén de uso exclusivo para el personal de 

cocina y logístico del albergue. 

Cuenta también con una explanada para realizar actividades de gran 

grupo o macrojuegos. Además de una zona acuática preparada para realizar 

juegos de agua. 
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La peculiaridad del Quinto Pino, en esta ocasión será un espacio 

escénico de 500 metros cuadrados al aire libre en plena naturaleza en la 

cual se realizarán talleres muy divertidos todos ellos encaminados a la 

promoción de las artes circenses. 

Si qu ieres obtener más información sobre la instalac ión la 

puedes encontrar en www.elquintopino.es   
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3. EQUIPO HUMANO 

 

El grupo de animación se compone de un equipo de personas con título 

oficial de Director de ocio y Tiempo Libre y de Monitores de Ocio y Tiempo 

Libre respectivamente.  

 

 

 

4. DESTINATARIOS 

La actividad está destinada a niños/as con edades comprendidas 

entre los 7 y los 15 años (actividades y grupos por edad). 

El grupo mínimo para el desarrollo de cada actividad es de 20 

personas. 
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5. ACTIVIDADES A REALIZAR  

 

Las actividades que se van a realizar durante estos días son como no, 

relacionadas con el mundo de las artes circenses. 

Estas actividades relacionadas con el circo, serán llevadas a cabo por 

los monitores especialistas en la materia. Dentro de las especialidades que 

se van a impartir destacan los malabares, aéreos, clown-payaso, malabares 

en movimiento, cama elástica y acrosport. 

Otras actividades que se llevarán a cabo son los talleres de reciclaje, 

encaminados también hacia el circo.  

Las veladas nocturnas, son diferentes y variadas desde la noche del 

terror, pasando por la leyenda de El Quinto Pino, actuaciones y espectáculos 

por compañías amigas. 

La preparación de la muestra de circo, es una de las actividades más 

importantes, se realizará a lo largo de todo el campamento (practicando en 

los Talleres de Circo) con la intención de realizar el último día una muestra. 

Juegos acuáticos complementan las actividades que se van a realizar 

en el campamento. 

*En esta ocasión la muestra final será de puertas abiertas para que 

los familiares o amigos de los participantes puedan asistir si lo desean. La 

Muestra final será en horario de 22.00 a 23.30 horas. Los asistentes 

podrán acceder a la instalación a partir de las 21.00 horas hasta las 00.00 

horas. En el caso de que tenga previsto que el participante abandone la 

instalación esa misma noche por favor indíquelo en la ficha de inscripción. 
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6. PROGRAMACIÓN DIARIA 
CAMPAMENTOS.  

 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8:30 – Despertar monitores 

9:00 - Hora de levantarse y aseo 

9:30 – DESAYUNO 

10:00 – Limpieza de chozos 

10:30 – Talleres de Circo 

12:30 – Juegos de Agua 

13:00 – Tiempo Libre 

14:00 - COMIDA 

15:00 – Siesta activa 

16:00 –  Talleres de Medio Ambiente y reciclaje 

18:00 - Merienda 

18:30 –  Macrojuegos 

20:00 – Duchas 

21:00 – CENA 

22:00 – Velada Nocturna 

00:00   - A dormir 
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7. MATERIAL NECESARIO 
CAMPAMENTOS 

 

 

 

 Documentación:  

 

*El DNI  

 

*Tarjeta sanitaria  

 

 Ropa:  

 

*Calzado adecuado (zapatillas de deporte y botas para senderismo/rutas).  

 

*Ropa cómoda y de abrigo (pantalones cortos, camisetas, chándal, algún jersey o 

sudadera...)  

 

*Bañador, toalla de piscina, crema solar, gafas de sol, chanclas. Toallas y útiles de aseo 

personal.  

 

 

 Equipo:  

 

*Saco de dormir + funda de almohada o juego completo de ropa de cama de 90. 

*Mochila pequeña para excursiones. 

*Cantimplora  

*Linterna  

*Mascarillas sanitarias. 

 

 Otros:  

 

*Los medicamentos correspondientes en caso de seguir algún tratamiento. 

(Acompañados de informe médico) 
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8. RESERVA DE PLAZA    

 

 Rellenar la inscripción en el siguiente enlace: 

https://forms.gle/khcVvjLmpTFFq4Cz6 

 Precio Turno 1: 300 euros 

 Precio Turno 2: 450 euros 

 Pagos: 

- Primer pago (Reserva): 50 euros 

- Segundo pago (antes del 20 de junio de 2024): 250 euros o 400 

euros según Turno 1 ó 2. 

 El envío de dicho comprobante se realizará a info@elquintopino.es. 

 Descuentos: se realizará un descuento de 50 euros por hermano/a. 

 El Número de Cuenta para realizar los ingresos será: La Caixa:  

ES21/2100/2041/3202/0017/1220  (Indicar en el concepto el 

nombre del participante). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://forms.gle/khcVvjLmpTFFq4Cz6
mailto:info@elquintopino.es
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9. CONDICIONES GENERALES    

 

1. Las presentes Condiciones Generales están sujetas a cuanto resulte de 

aplicación del R.D.L. 1/2007 de 16 de noviembre, por el que se aprueba el 

texto refundido de la Ley General para la Defensa de Consumidores y 

Usuarios, la Ley 7/1998, de 13 de abril, sobre las Condiciones Generales de 

la Contratación, y el Código Civil. 

2. PAGO. El pago de la plaza se realizará en dos plazos. El primero a modo 

de reserva al realizar la inscripción. El Segundo pago se realizará antes del 

20 de Julio de 2024, indicando nombre y apellidos del menor. La falta de 

ingreso, en tiempo y forma, será considerada como renuncia del menor a 

asistir al campamento. 

3. CANCELACIÓN. En el caso de que el menor decida cancelar el 

campamento contratado, deberá notificarlo al DIRECTOR del Quinto Pino 

Espacio Escénico SL al que pertenece, con al menos, treinta días de 

antelación al inicio del mismo. En tal caso, el menor tendrá derecho a la 

devolución de las cantidades abonadas, a excepción de un 25%, en concepto 

de gastos de gestión. Si la cancelación se produjera antes de los veinte días 

del inicio del campamento, el menor perderá el 50% del curso. Si se 

produjera entre los veinte y los diez últimos previos al comienzo del 

campamento, perderá el 80% del precio abonado. Las cancelaciones 

comunicadas con un periodo de preaviso inferiores a los diez días del inicio 

del campamento, no darán derecho a devolución alguna del importe abonado. 

En el supuesto que antes del inicio del campamento El Quinto Pino Espacio 

Escénico se vea obligada a modificar de manera significativa algún elemento 
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sustancial de estas condiciones incluido el precio, deberá ponerlo 

inmediatamente en conocimiento del contratante. Este podrá resolver el 

contrato, sin cargo alguno. 

En caso de abandonar el campamento una vez ya comenzado no dará derecho 

a devolución alguna del importe abonado. 

4. NORMAS. El menor se compromete a respetar y cumplir las normas de 

disciplina y comportamiento durante su permanencia en todas las 

instalaciones donde se desarrolle el campamento. En particular, en lo 

referente a horarios, comidas, normas de convivencia con monitores, 

compañeros, y resto de participantes al campamento. 

5. TRATAMIENTO MÉDICO. En el caso de que el menor de edad se 

encuentre en situación de necesitar tratamiento médico, por accidente o 

enfermedad, sin que haya sido posible localizar a sus padres o tutores, El 

Quinto Pino Espacio Escénico SL queda autorizado para tomar las medidas 

que considere más oportunas para la salud del menor. 

6. VIGENCIA. La vigencia de estas condiciones generales es la del año en 

curso, es decir, año 2024. 

 

 


