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Escuela de Animacion

CIRCOMPAY

CIF: G-10182533. Inscrita con el nUmero 9 en el registro de Escuelas de Animacidn de la
Direccién General de Juventud.

1. TEMPORALIZACION

El campamento dard comienzo el dia 26 de Julio y finalizarad el dia 4
de Agosto. En esta ocasidn el campamento tendrd una duracion de 10 dias.

La recepcidn del grupo serd el primer dia del campamento, el dia 26
de Julio por la mafiana en horario de 10.00h a 13.00h. El equipo de monitores
de El Quinto Pino serdn los encargados de ir recibiendo a los participantes y
de ir mostrando las instalaciones a los mismos.

Si algin participante tuviese que incorporarse mds tarde por favor
ponganlo en la ficha de inscripcion.

El dltimo dia del campamento, el dia 4 de Agosto, la salida se

realizard alrededor de las 11.00 horas de la mafana.
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2. LOCALIZACION

éComo llegar?

Por la N-V (Autovia de Extremadura) hasta Navalmoral de la Mata y
desde alli por la EX -119 hasta Talayuela. Tomar la entrada Norte a
Talayuela. Entrar en la raqueta que da acceso al Poligono de La Alcantarilla
(no hay que completarla, no hay que entrar en el poligono) y cogemos el
camino de tierra de la derecha en el cual encontraremos la sefializacién del
Quinto Pino.

El Quinto Pino se encuentra situado en Talayuela, localidad
perteneciente a la comarca del Campo Arafiuelo, estd en las afueras del
pueblo rodeado de un pinar, que le da un foque mdgico.

El Quinto Pino, fue creado con una construccién de 6 chozos de forma
circular.

El comedor estd junto a la cocina. Hay una sala de usos miltiples
donde estd organizado el material de juegos y talleres. Entre la cocina y
esta sala se encuentra el almacén de uso exclusivo para el personal de
cocina y logistico del albergue.

Cuenta también con una explanada para realizar actividades de gran
grupo o macrojuegos. Ademds de una zona acudtica preparada para realizar

juegos de agua.
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La peculiaridad del Quinto Pino, es la carpa de Circo de 7 metros de

altura, en la cual se realizan talleres muy divertidos todos ellos encaminados

a la promocion de las artes circenses.

Si quieres obtener mds informacién sobre la

puedes encontrar en WWW.elquintopino.es

instalacion la
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3. RECURSOS

Recursos Materiales
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MATERIALES INVENTARIABLES:

Instrumentos musicales variados: dos cajas de ritmo, dos shilankas,
un bombo, tres djembés, acordedn, silbatos, tres guitarras, gaita,
tres carracas.

Una rueda alemana acrobadtica.

Dos bolas de equilibrio.

Minitramp.

Cama eldstica.

Trapecios y telas (Talleres de circo: Aéreos)

Material de Malabares (veinte mazas, diez pelotas de malabares,
palos de equilibrios...)

Diez pares de zancos.

Dos monociclos.

Tres paracaidas.

Dos pelotas gigantes.

Un tapiz acolchado para prdcticas acrobadticas.

Veinte colchonetas

Treinta disfraces variados: medievales, clown, fantasia...

Un guifiol.

Material de acampada: umbrdculos, colchones, literas...
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Material de escalada y aventura: diez arneses, cintas express,
mosquetones de seguridad, cuerdas estdticas y dindmicas, cordino,
Maletin de maquillaje.

Material de oficina: treinta tijeras, diez grapadoras, diez cutters, un
encerado.

Un grupo electrdgeno.

Material de juegos infantiles: moqueta, cubos de espuma y tubo de
gateo.

Equipo de sonido de 500W. con salida de CD y micréfonos.

Burrillas y tableros como mesas portdtiles.

Botiquin de primeros auxilios.

MATERIALES FUNGIBLES:

También facilitaremos todos los materiales necesarios para la puesta

en prdctica de talleres y dindmicas (globos, cartulinas, cuerdas...)

O 0 0 0 0 0O O 0O

MATERIALES DIDACTICOS:

Proyector de transparencias.

Proyector de diapositivas.

Caiién video proyector para ordenadores.
Encerado de rotuladores veleda.

Video VHS y DVD.

Television.

Cdmara de video y fotografia digital.

Tripode.
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® TInstalaciones:
= Carpa de Circo
» Sala de usos multiples
» Escenarios Naturales.
» Salas al aire libre.
= Explanada grande para juegos.
= Zoha Acudtica
» Variedad de Senderos

Recursos Humanos

El grupo de animacion se compone de seis personas todos ellos con el
titulo oficial de Director de ocio y Tiempo Libre y de Monitor de Ocio y
Tiempo Libre respectivamente:

® Undirector:
» Director

® Cinco monitores:

=  Monitor 1
=  Monitor 2
=  Monitor 3
*  Monitor 4

= Monitor 5
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4. DESTINATARIOS

La actividad estd destinada a nifios y jévenes con edades
comprendidas entre los 6 y los 15 afios (actividades y grupos por edad).

El grupo minimo para el desarrollo de la actividad es de 30 personas.
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5. ACTIVIDADES A REALIZAR

Las actividades que se van a realizar durante estos diez dias son
como no, relacionadas con el mundo de las artes circenses.

Estas actividades relacionadas con el circo, serdn llevadas a cabo por
los monitores especialistas en la materia. Dentro de las especialidades que
se van a impartir destacan los malabares, aéreos, clown-payaso, malabares
en movimiento, cama eldstica y acrosport.

Otras actividades que se llevardn a cabo son los talleres de reciclaje,
encaminados también hacia el circo. Los talleres planteados son, elaboracion
de zapatos de payasos con papel maché, elaboracién de pelotas de
malabares, elaboracién de mazas de malabares y elaboracion de cariocas.

Las veladas nocturnas, son diferentes y variadas desde la noche del
terror, pasando por la leyenda de El Quinto Pino, actuaciones y espectdculos
por Asaco Producciones y compafiias amigas etc...

La preparacién de la muestra de circo, es una de las actividades mds
importantes, se realizard a lo largo de todo el campamento (practicando en
los Talleres de Circo) con la intencién de realizar el dltimo dia una muestra
de teatro, a la que invitaremos a los familiares de los participantes y en la
que tendremos zona de acampada para los familiares que quieran
acompafiarnos esa noche.

Piscina (piscina municipal de Talayuela) y juegos acudticos

complementan las actividades que se van a realizar en el campamento.
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6. PROGRAMACION  DIARIA
CAMPAMENTOS.

8:30 — Despertar monitores

9:00 - Hora de levantarse y aseo

9:30 — DESAYUNO

10:00 - Limpieza de chozos

10:30 — Talleres de Circo

12:30 — Juegos de Agua

13:00 — Tiempo Libre

14:00 - COMIDA

15:00 — Siesta activa

16:00 — Piscina

18:00 - Merienda

18:30 — Talleres de Medio Ambiente.

20:00 — Duchas

21:00 — CENA

22:00 — Velada Nocturna

24:00 - A dormir

-10 -
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7. MATERJAL NECESARIO
CAMPAMENTIOS

» Documentacion:
*EIl DNI
*Tarjeta sanitaria
» Ropa:
*Calzado adecuado (zapatillas de deporte y botas para senderismo/rutas).

*Ropa comoda y de abrigo (pantalones cortos, camisetas, chandal, algan jersey o
sudadera...)

*Bafador, toalla de piscina, crema solar, gafas de sol, chanclas. Toallas y Utiles de aseo
personal.

» Equipo:
*Saco de dormir + funda de almohada 6 1 juego completo de sabanas.
*Mochila pequefia para excursiones.
*Cantimplora
*Linterna
» Otros:

*Los medicamentos correspondientes en caso de seguir algan tratamiento.
(Acompafiados de informe médico)
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AQ@ ALBERGUE
(o) €L QUINTO PINO

FICHA DE INSCRIPCION DE CAMPAMENTO

PADRE, MADRE O TUTOR: .eeeeeeeeteeeeee e e et eee et et s ees st see e eseeeeseseseseeneeeneeens
DOMICILIO: ettt ettt ee ettt e et eteeeee et e eeeeeeeeeeeeeee seeeeeeeeeeeeteneeeeeeeareees
LOCALIDAD: et ee et et a e e e eee s e e s s eeeseee st eeeeeeeseseeeseseresaseseeeeesesesees .
PROVINCIA: oo, O3 =TT
TELEFONOS: .ot eet e et et et et et et et et eeeeeeseeseeeseseeeseseseseeesesesesesensaeseneenaens )
OBSERVACIONES: ..ot e ettt et e e e e e ee s s s s s s s eesesteeeeeseee eeeereeesenens

VACUNACION: ..ottt sttt
DATOS DE LA PERSONA QUE AUTORIZA:

20 APELLIDO:. ..., DN e
PARENTESCO: .....cooiieeeeeeeee e
N° DE LA CARTILLA DE LA SEGURIDAD SOCIAL QUE INCLUYA AL PARTICIPANTE
PRECIO: 300 Euros. PREINSCRIPCION: 50 Euros. INICIO CAMPAMENTO: 250 euros
FORMA DE PAGO: INGRESO O TRANSFERENCIA EN LA CAIXA:
N°: ES94/2100/2041/33/0200140175.

De conformidad con lo dispuesto por la Ley Orgéanica 15/1999 del 13 de diciembre de Proteccion de Datos de carécter
personal, consiento que los datos incluidos en el presente formulario y aquellos que comunique en el futuro a Circompay y a El
Quinto Pino C.B. sean incorporados a un fichero responsabilidad de la misma y que sean tratados con la finalidad de gestionar el
servicio solicitado. Asimismo, declaro haber sido informado sobre la posibilidad de ejercitar los derechos de acceso, rectificacion,
cancelacién y oposicion, dirigiéndome a Circompay y a El Quinto pino C.B.
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